	Tropa mota
	errep.
	erraz.
	zail.
	oin.
	zald.
	Borroka aldagaiak
	Tropen artean igarotzea
	Emaitza gutxiago bada baina etsaiaren erdia baino gehiago
	Emaitza etsaiaren erdia

edo gutxiago bada


	Zalduneria

arina
	400
	500
	200
	+2
	+2
	-2 lur zailean ari badira
	Psiloien artean nahi dutenean.

Atzera jotzean edozeinen artean piken eta elefanteen artean izan ezik.
	Lur zailean hilda, bestela atzera egiten dute


	Zaldi tropek eta arkulariek hiltzen dituzte.

Lur zailean edonork hiltzen ditu.

Bestela ihes egiten dute 600 u.

	Zalduneria
	400
	400
	200
	+3
	+3
	-2 lur zailean ari badira
	Psiloien artean nahi dutenean.

Atzera jotzean edozeinen artean piken eta elefanteen artean izan ezik.
	Lur zailean hilda, bestela atzera egiten dute


	Hilda

	Zaldunak
	400
	300
	200
	+3
	+4
	-2 lur zailean ari badira
	Psiloien artean nahi dutenean.

Atzera jotzean edozeinen artean piken eta elefanteen artean izan ezik..
	Elefanteek, aihotz gurdiek eta zalduneria arinak hiltzen dituzte.

Lur zailean edonork hiltzen ditu.

Arkulariek hiltzen dituzte txanda horretan zaldunek haien aurka karga egin badute.
Bestela atzera egiten dute
	Hilda

	Elefanteak
	400
	300
	200
	+4
	+5
	-2 lur zailean ari badira
	Psiloien artean nahi dutenean.

Atzera jotzean edozeinen artean piken eta elefanteen artean izan ezik.
	Psiloiek hiltzen dituzte.

Lur zailean edonork hiltzen ditu.

Bestela atzera egiten dute
	Hilda

	Auxilia
	400
	300
	300
	+3
	+2
	+2 kanpamendua defenditzen
	
	Lur errazean zaldunek eta aihotz gurdiek hiltzen dituzte.

Gerlariek hiltzen dituzte.

Bestela atzera egiten dute.
	Hilda

	Arkulariak
	400
	300
	300
	+2
	+4
	+2 kanpamendua defenditzen

-2 lur zailean ari badira
	Atzera jotzean espaten artean.
	Lur errazean zaldunek eta aihotz gurdiek hiltzen dituzte.

Gerlariek hiltzen dituzte.

Bestela atzera egiten dute.
	Hilda

	Psiloiak
	400
	300
	300
	+2
	+2
	+2 kanpamendua defenditzen
	Edozeinen artean nahi dutenean
	Lur errazean zaldunek hiltzen dituzte, bestela atzera egiten dute.
	Lur errazean zaldi tropek hiltzen dituzte.

Auxiliak eta psiloek hiltzen dituzte.

Bestela ihes egiten dute  600 u.

	Lantzak
	400
	200
	200
	+4
	+4
	+2 kanpamendua defenditzen

-2 lur zailean ari badira

 (* 1)
	
	Lur errazean zaldunek eta aihotz gurdiek hiltzen dituzte.

Gerlariek hiltzen dituzte.

Bestela atzera egiten dute.
	Hilda

	Pikak
	400
	200
	200
	+3
	+4
	+2 kanpamendua defenditzen

-2 lur zailean ari badira

(* 2)
	Atzera jotzean espaten artean.
	Lur errazean zaldunek eta aihotz gurdiek hiltzen dituzte.

Gerlariek hiltzen dituzte.

Bestela atzera egiten dute.
	Hilda

	Espatak
	400
	200
	200
	+5
	+3
	+2 kanpamendua defenditzen

-2 lur zailean ari badira

(*3)
	Atzera jotzean espata edo lantzen artean.


	Lur errazean zaldunek eta aihotz gurdiek hiltzen dituzte.

Gerlariek hiltzen dituzte.

Bestela atzera egiten dute.
	Hilda

	Gerlariak
	400
	200
	200
	+3
	+3
	+2 kanpamendua defenditzen

-2 lur zailean ari badira
	
	Lur errazean zaldunek eta aihotz gurdiek hiltzen dituzte.

Gerlariek hiltzen dituzte.

Bestela atzera egiten dute.
	Hilda

	Aihotz gurdiak
	400
	400
	200
	+4
	+4
	-2 lur zailean ari badira
	Psiloien artean nahi dutenean.

Atzera jotzean edozeinen artean piken eta elefanteen artean izan ezik.
	Hilda
	Hilda

	Kanpamendua
	
	
	
	+1
	+1
	+2 kanpamendua defenditzen ari badira
	
	Kanpamendua utzi eta alde egiten dute.
	Hilda

	Jenerala
	
	
	
	
	
	+1 borrokan edo tiroa jasotzean
	
	
	


MUGIMENDUA

Erreka bat gurutzatzean, ez bada zubi edo ubehera batetik, 100 u. gehienez mugimenduan.

BORROKAN

+1 mendi abantaila izanik edo ibai ertza defenditzen daudenean; zubiak eta ubeherak salbuespenak dira.

-1 alboraketa bakoitzetik (kanpamenduaren hegoak arkulariek besterik ezin dituzte alboratu).

-1 hego edota atzeko aldea hartu duen elementu bakoitzagatik.

-1 hurrenetik tiro egitean etsaiari laguntzen dion elementu bakoitzagatik; askoz jota 2 izan daitezke.

OHARRAK

* 1   +1 lantzek lagunduta atzetik, ez bada lur zailean, kanpamendua erasotzean, tiroak jasotzean edota arkulariekin borrokan.




        +1 psiloiek lagunduta atzetik, edozein zalduneriaren  edo kanpamenduaren aurka


* 2   +3 pikek lagunduta atzetik, ez bada lur zailean, kanpamendua erasotzean, tiroak jasotzean edota arkulariekin borrokan.

* 3   +1 psiloiek lagunduta atzetik, edozein zalduneriaren  edo kanpamenduaren aurka


